
 

 

 

 

 

 

Grafika Inżynierska (komputerowa) 
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Rzutowanie europejskie - przedmiot znajduje si� pomi�dzy obserwatorem a rzutni�
Rzutowanie ameryka�skie - rzutnia znajduje si� pomi�dzy obserwatorem i przedmiotem

styczno�� - brak kraw�dzi brak styczno�� -  wida� kraw�dzie

rzutnie ortogonalne

 













































 



















 




